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EINFUHRUNG .5 ih
& Auf der Suche rrach seinem Verloren.en Pantoffel entdeckt der
‘“kauzige Dude €in Loch unter seinem Bett. Dieses fiihrtin eine
merkwurdlge Fantasiewelt, gefullt von blzarren Wesen und 3
beherrschtynn irrationalen Gesetzen. Wird es Dudé gehngen, p fm,‘?'-
- das Gehelmnrs diesér Welt zu liften und dem LaByrmﬂl aus 3
Rohren zu elnstkommen7 Finden Sie e§ heraus tnd stl)rzen Sie
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. sichins Abenteuer o - &
i < . L
,/ */ g

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN . oy

. = e e

©  Windows 7 / VISTA / XP / 2000 / ME / 98 /95
- © 500 MHz Prozessor Pentium 3 od. Verglelchbar)-
. ©- 128 MB RAM 560 MB frejer Festplattenspelcher e
® O DirectX - kompatible Grafikkarte (mind. 800x600)

©  DirectX - kompatlble Soundkarte . e
‘O DirectX-Version 8.0 oder bésser . &
O Maus, Tastatur, CD-Laufwerk ey WP

ot

BNSTABLATTON & 5 e Qe o re B 5
Um FULL PIPE zu 1nstailleren legen Sle dLe FULL ﬁIPE CD- ROM

in Ihr CD-ROM-Laufwerk und folgen Sle dEn Anwelsungen auf

] dem Bildschirm. B :

/?' o 5
Sollte die AutoStart-Funktlon deaktiviert sein, konnen Sle dle Instal- S
“foniber den Windows-Explorer manuell von der CD- ROM starten

NSTEUERUNG

Zu Beglnn seines-Abenteuers ist Hauptcharakter Dude von der e
_ samen Weltnoch tiberwaltigt. Es 1st also besser sich einen Moment 1

~lang genau umzuschauen Pl -

fhr prlmares Eingabegerit ist die Maus. Sie steuern Dude, indem 2
sie auf bestimmte Bereiche auf dem Spielbildschirm Klicken.Thr ~ ~
CUI‘SQI‘ wird dabei sein Aussehen verindern, abhéngig davon wely o
che Aktionen Sie ausfithren kénnen: ¥ '
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;; '. = ,,Fu)% Bewegt die Spielfigur.an emen bestlmmten Ort
1 - aufdemBildschirm. - ~- i o

' g & . »Hand": Erlaubt es, Ob]ekte m1t den blofien. Handen
 f berrutzen N RCo T

“ e @ ,,HaTtende Hand": E‘rlaubt‘es Objekte m1t Gegenstanden
aus dem Inventar zu benutzen 4

R

Z‘j@ ,,Fallenlassende Hand“ Erlaubtes einen moghcherwelse
_ hutzlosen Ge&enstand zu bemitzen i

ﬁi,,FuB und Pfell Erlaubt es, durch Rohre Zu krlechen

oder den‘Blldschlrm Zu beWegen : —=~

LS

<~ ;,ﬁ =, 6 3 .,,Pfeﬂnath untén“ Dude wird hier mit Freude springen.

@ -, Pfeil Llnks}Rechts“ Lasst Dude werfen, pusten, sich
biicken,etc. -«

Sadie k@nlmn den Inhalt von Dudes Rucksack (Inventar) aufrufen,

1ndem Sie den Mauszeiger an: ﬁen oberen Rand des Bildschirms

, /bewegen Durch Klicken auf Rucksack-Gegenstande werden die-
/ _Se. direlt an den Mauszeiger gehingt und kénnen durch erneu-

// ten Klick benutzt werden. e

N

Es gibt einen Gegenstand den'Dude immer bei 51ch trigt - eine
- Karte. Durch Klicken auf das Karten-Symbol wird dle Rohrstruk
tur der Orte angezeigt, die Dude berelts besucht }\t ;'

Em Rechtsklick und das Driicken der TAB oder ESC Taste blen-
/det d1e Karte wieder aus. = ;

g0t -

';’:; 431tte beachten Sie: Wahrend ZW1schensequenzen wird Dude Thre
Kommandos ignorieren. » _ S




Sie konnen auch diverse Tastenkiirzel verwenden:’

F1: 7 " Zeigtdie Hilfean, die Beschreibungen zuMaus-

. zeigernund Aktionsschaltflachen enthalt.

x5

Le,e?tas’te: Eln /Ausblenden des Inventarlnﬁalfs 3
Tab: Ein- /Ausblenden der Karte. i \ s : -
Alt+Enter: - Wechseln zvglgéhe’ri Fenster-und Vollbildmodus. ‘\
Ninisﬁielew; éf* f . - i’fﬁm

Manchmal muss Dude sich-durch sogenannte Mmlsplele bewe-
gen, wo die Maussteuerung e1n wenig Geschrck benot;gt

© Gegenstiande miissen zu elnem bestlmmten Zeltpunkt e e
-angeklickt werden; .

o Driicken und Halten der linken Maustaste (der Cursor
verwandelt sich in “Pfeil-links” oder “Pfell rechts”) er-
moglicht Seltwarts Lauﬁen, Zielen oder das Auswelchen
von Treffern, bevor die linke Maustaste losgelassen wird;

© Links- und Rechtsklicks miissen in einem bestlmmten 9

_ RN
Tlmmgausgefuhrtweraen 4 B

Wahrend dlaMlmsplele laufen, wird eine spezielle Hilfe auf dem = -
Blldschlrm angezeigt. - oy \

Splelmenu

{
~. Durch Drucl;en von Esc wird das Intro iibersprungen, die Kar‘ \\ N
' wfe'aﬂsgeblendet oder das Spielment aufgerufen. Dort haben Sle Rk

*folgencfe Mogllchkelten £ =

: ,,Spelchern“ Sperchert den aktuellen Fortschritt. Wihlen Sié einen
_ leeren Spielstand odet ubgfschrelben Sie einen bestehenden. d

,,Ladenf’«:fLé('l’c; ein zuvor ab‘gespeicher’tes Spiel.

Autoren’; Zeigt dief,(;redi’ft/s an. - #



,,Weitérspielen“' Spielmeﬂﬁiverl’assen und zum Spiel zuriickkehren.

: ,Neues Spiel”; Startet ein: neuesSplel Warnung Ihr SplelfOI‘tSChrltt
geht Vel’lOFel’ll 3 ety - 1 B

~ 5 R K. 1 350
& ., N e L

€ % 2 Ry . O ——

?e?enden Beendet das Splel . O . : ~

-

,,Schi%bereggér Uberqwm Regler kdnnen Sie dle*Lautstarke der -
Musﬂaﬁld Sopndeffekte einstellen. "o = 5 'S

~

SUPPORT AN R TR,

Auf der offiziellen Webseite zu Full Pipe fmden Sie jederzeit
2 aktu‘elle Neuigkeiten, Downloads und vieles mehr Zum Splel

http //wwwfullplpe game de : &, - V'\ L, Lo e

Im Daedahc -Forum konneQ Sle su:h auf&erdem mit Glelchgesmn- '
ten austauschen und bei technlschen und spielerischen Proble-
men um Rat fragen: +
http: //formmdaedallc de '; AR
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\ - ,\’ & : .

Y

M\hllr‘ wunschen viel Spaﬁvbe;_mﬂSp elen
SRR ULL  PIRE e s8e-. 5



" PIPE studio

&

o -~ Skript:
Y. _lvan Maximov
Andrey Golovljov

Apdrey Golovljov

-9
Background Arti;ts:
L ® Nikolay Markellov_ :
; Ivan Maximgv & -~

Programmierer:. .
llya Loschinin 1

MU“ijICatGTS
Tatyana Yatsyna
Vasiliy Koretskl,y
Dmitriy Arhipov'”,
“Aléksandr Panov
Aleksandr Mazaev

Oleg Uzhinov
Irina Zhernovenkova
Nikolay Artamoshin
Tatyana Horoshih

Sound Producer:
Arsen Stepanjan 73

Actors of Postsconng
Polina Stepanjan
Aleksey Bataev

Musik: -
Fa T ’~Ana’(ol¢YGeraS|mov .

it = Tester:
{ b Vladimir Prygin
Oleg Zaikin
L Anna Golovina
# “Yuriy Molokin
Dmitriy Arhipov
Tatyana’Kogan
L= Marufa Yaroshinskaja
el Mihail Kudrin - ~———-
i Oleg Uzhinov

Game De5|gnerf& PrOJect M’anager

7~ - -7 Dominik Heineccius ,

Oleg Yatsyna

: .. Nikita Gera5|mov
#7r Oleg Ovechkin /
4 . liya Bablfskly
& Denis Blcm i ,’

1C COmpaﬁyr

ohE Prodticer: oo
7 Yuriy Miroshrikoy” . _

o W B 144
Executive Prodlcérs: - s
Olga Tsykalova:
-~ .. __ _-Sergey Gerasev, -
Aleksandr Gurin

“ Marketing und PR:
b wNikolay Baryshnikov
L Svetlana Gorobets
“Anatoliy Subbotin

I, rDesngn and Posmomng

- & Sergey Konovalov

Y Daeadllc Enterta,mment

] _ Executive Producer:
—~ Carsten ﬂchteimann

. Maﬂ(etm )
Carsten Fichtelmann
- ; Deminik Heineccius

Produkt- Management 4 -
Dominik Hgmecmus 2o Codeg

rar

Public Relations: % 7 o
Claas Paletta '~ 3
Markus Neuert ~ -

Marco Antic = -5 S~ A

Verpackungsgestaltung;
Marc Broszonn - o

e

- _Tester:

Markus Neuert



Copyr‘lght/Li‘zenzver'elnbar'ungen

Die Software und das: dazugehonge Handbuch sind durch Urheberrecht‘sgesetZeﬂnd mternatlonale Ur-
heberrechtsabkommen sowie diirch andere gewerbliche Schutzrechte geschutzt Alle Titel- und Urheber-
rechte (einschlieRlich darin integrierter Bilder, Fotos, Animationen, Video, Audio, Muisik, Text tind Applets)
gehéren Daedalic Entertamment oder seinen leenzgebern e A B, | Shey

O - X

Sie haben das Recht zur Installation und Benutzung Gines Exemplarsder Software aufjeweils einem einzi-
gen Computer zur Nutzung durch jeweils einen einzigen Benutzet zur gleichen Zeit. Sie haben das Recht,
eine Slcherheltskople ausdriicklich nur zu Threm eigenen privatea Gebrauch zu erstellen. Jeghche%eltere
Benutzung, Koplender Vertrieb der Software sind untersagt. Es ist Thnen nicht gestattet, die Software Zu
vermieten oder ihte Nutzung anderen anzublet.en e N s J

3

> E

Es ist Thnen untersagt, die Software zuriickzuentwickeln zu dekompilieren oder zu disassemblieren. Die

_ Software ist als ein Produkt lizenziert und seine einzelnen Komponenten diirfen nicht zur Nutzung an mehr

__ als einem ‘Computer getrennt verwendet werden. Es ist [hnen untersagt, die Software zu modifizieren, zu
-~ - erginzen oder abgeleitete Werke der Software zu erstel}en

g " Sie diirfen die Software an Dritte nur unter der Voraussetzung wgrtergeben dass Sie die Software mit allen
Bestandteilen l@mplett von Threm Computer entferne(i keine Koplen einbehalten und alle Exemplare der
Software (darin enthalteneEmzelteﬂe Datentréger und Dokumentationen) an.einen Dritten weitergeben,
der diese Lliénzbedmgungeh anerkennt Mit einer splchen Weltergabe veYlleren Sie Thre Nutzungsrechte }

- ander Software sofort. =

K
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«

. / Bei der Zusammenstellung \(on Texten\ und Abbildungen fiir diese Software wurde mit grofter Sorgfalt P ;
» - - vorgegangen.Irotzder konnen fehlérhafte Angaben und deren Folgen nicht vollstindig ausgeschlossen é
werden. Daedalic Entertainment und Autoren kénnen fiir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keinerlei
juristische Verantwortung noch lrgeudeme Haftung tibernehmen.

Daedalic Entertainment GmbH 3 .
PapapmeyerSSert s =Sl e S e
22453 Hamburg : o

Sollte‘ntSie»Proble'me, mit Ihrer Software haben, wgi-aen Sie sich bitte direkt an support@daedalic.de.

CEN 3 -

: /Ce§Umdheitshinwei$e

,({esetzllche Warnung Bei manchen Personen kann-es zu epileptischen Anfallen oder Bewusstseinsstorun-
gen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern ofer Lichteffekten ausgesetzt werden £

3 ¢ Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computern einen Anfall erleiden. Es konnen auch Perso- ‘
* nen davon betroffen sein, deren Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und-die nie zuvor
,/ epileptische Anfélle gehabt haben. Falls bei Thnen oder einem Ihrer- Famlllenmltglleder uﬁter Einwirkung
> , . von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfélle oder Bewusstsemsstorungen) auf-
<2 getreten sind, wenden Sie sich bitte vor der Anwendung an lhren Arzt.

S

K Es/smd auf jeden Fall bei der Verwendung eines Vldeosplels folgende Regeln zu beachte:

. icht spielen,
& el , Wwenn Sie mude sind oder nicht genug geschlafen haben.

=\
S\

£/

fv ~ ’/" Achten Sie bitte darauf, dass der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist. Legen-Sie beim Spielen eme“. “

- £ Pause von mindestens-10-15-Minuten pro Stunde-ein. . . - e —at . A
e = 2% Vi
- %S ¢

©2610 Daedalic Entertainment GmbH, 1C.Company und PIPE ;tudio Das Daedalic\].:ogo rtéine Marke der. —
Daedalic Entertainment GmbH Alle Rechte vorbehalten. Im Vertrieb der EuroVideo Bildprog#gamm GmbH
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Die Macher von ,The Whispered World"
und ,Edna Bricht Aus" prdsentieren
ein fantastisches Roboter-Abenteuer
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von Machinarium!
Enthalten auf der
Full Pipe Spiel-CD

Pl: DAEDALIC

TR R s 7 www.machinarium.de  Amanita Design sJeji*

©2010 Amanita Design und Daedalic Entertainment GmbH. Das Daedalic-Logo ist eine Marke der Daedalic GmbH. Alle Rechte

Im Vertrieb der EuroVideo Bildprogramm GmbH.



